Okruhy k SZZ bakalarského studia specializace v pedagogice, obor
informatika na FP TUL, k pfedmétu Algoritmy a datové struktury

Casova a paméfova slozitost algoritmu, vysvétleni ¢asové slozitosti na
fadicich algoritmech: nékterém z kvadratickych (vybérem — selectsort, vkla-
dédnim — insertsort, bublinkovém — bubblesort) a nékterém z rychlejsich (slé-
vanim — mergesort, quicksort).

Metoda rozdél a panuj, programovani rekurzi. Vysvétleni na algoritmech
mergesort a quicksort.

Datové struktury: pole, spojovy seznam, zasobnik, fronta.

Grafy, cesty v grafech, kruznice v grafech, stromy, kostry grafu. Vybrané
grafové algoritmy: prohledavani do sitky (pouziti fronty), prohledévéni do
hloubky (pouziti zdsobniku); pro grafy s ohodnocenymi hranami: nejkratsi
cesta (Dijkstruv algoritmus, Bellman-Forduv algoritmus), minimalni kostra
(Jarnikuv algoritmus).

Po dlouhém véhani jsem nezaradila bindrni vyhleddvaci stromy (BVS)
s operacemi insert, delete, find a vyvazovani BVS (rotace). Mozn4 za nékolik
let pozadam o zatazeni.



