Co nas zajima na algoritmech

1. Popis algoritmu.
Slouzi jako nadvod pro programéatora podle kterého lohu naprogramuje.
Zpravidla jej zapiseme ve tvaru pseudokodu.
Pti vysvétlovani je vhodné situaci nakreslit.

2. Dukaz, Ze algoritmus déld to, co chceme a vydd poZadovany vysledek.
Pii vysvétlovani je vhodné situaci nakreslit.

3. Rozbor casové a pamétové ndrocnosti (sloZitosti) algoritmu.

Uvéadime velikost paméti a pocet kroku algoritmu v zavislosti na veli-
kosti vstupu. Zajimaji nds velké vstupy a nejhorsi pripad (tedy horni
odhad ¢asové a pamétové ndrocnosti).

Pouzivame tzv. asymptotickou notaci. Priklad: je-li poc¢et kroku pro
vstup velikosti n roven P(n) = 3n? + n, je pro velké n prevlddajicim
¢lenem 3n?. ProtoZe nds zajima cas a ne pocet kroki, zanedbdme i fak-
tor 3 a nedélame rozdil mezi n® a 3n?. Rikime, ze ¢as T(n) je tiidy
O(n?). Vice matematicky zamérené studenty odkazujeme na Privodce
labyrintem algoritmi (pruvodce.ucw.cz), kapitoly 2.3, 2.4, ostatni by
méli vénovat pozornost alespon tabulkam 2.2, 2.3 tamtéz.



