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V grafu vybereme pocateéni vrchol vy a pro viechny vrcholy v
grafu budeme hledat délku nejkratsi cesty z vy do v. V tabulce
zaznamendme délku h(v) dosud nalezené cesty a predposledni
vrchol P(v) na této cesté. Pomoci predchidci P(v) pak dokdZzeme
zrekonstruovat celou cestu.
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Vybereme pocatecni vrchol vg = 2. Jeho sousedlim spocitdme
vzdalenost

/Q’?\\@ ggév)P(v)
1@//*\@ S
VIS
® @/ giog
N s



Vybereme pocatecni vrchol vg = 2. Jeho sousedlim spocitdme
vzdalenost a vybereme nejbliz&i vrchol v = 6.
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Vybereme pocatecni vrchol vg = 2. Jeho sousedlim spocitdme
vzdalenost a vybereme nejblizsi vrchol v = 6. Jeho sousediim
spoditame vzdalenost od vy
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Vybereme pocatecni vrchol vg = 2. Jeho sousedlim spocitdme
vzdalenost a vybereme nejblizsi vrchol v = 6. Jeho sousediim
spoditdme vzddlenost od vy a vybereme nejbliZsi.
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Vybereme pocatecni vrchol vg = 2. Jeho sousedlim spocitdme
vzdalenost a vybereme nejblizsi vrchol v = 6. Jeho sousediim
spotitdme vzdalenost od vy a vybereme nejbliz8i. Spocitdme
vzddlenosti (u vrcholu 7 jsme nasli krat3i, relaxujeme),
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spotitdme vzdalenost od vy a vybereme nejbliz8i. Spocitdme
vzddlenosti (u vrcholu 7 jsme nasli krat3i, relaxujeme), vybereme,
neni co relaxovat, tak vybereme
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Vybereme pocatecni vrchol vg = 2. Jeho sousedlim spocitdme
vzdalenost a vybereme nejblizsi vrchol v = 6. Jeho sousediim
spotitdme vzdalenost od vy a vybereme nejbliz8i. Spocitdme
vzddlenosti (u vrcholu 7 jsme nasli krat3i, relaxujeme), vybereme,
neni co relaxovat, tak vybereme a vybereme.
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Na ptedchozim slajdu jsme demonstrovali, jak Dijkstriiv algoritmus
funguje.
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Na ptedchozim slajdu jsme demonstrovali, jak Dijkstriiv algoritmus
funguje.

Vysvétlime pro¢ algoritmus funguje, tj. pro¢ po jeho skon&eni
ziskdme délky nejkratSich cest.

Vysvétleni — ditkaz — budeme provadét indukci. Podstatné pfi
dlkazu je, Ze ohodnoceni hran je nezaporné.



Vrchol na konci nejkratsi hrany ma nejkratsi cestu po této jedné
hrané, protoze jakdkoliv jind cesta by méla del$i cestu uz po prvni
hrané.
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Vrchol na konci nejkratsi hrany ma nejkratsi cestu po této jedné
hrané, protoze jakdkoliv jind cesta by méla del$i cestu uz po prvni
hrané. Déle je dobré si v§imnout, Ze nalezené nejkratsi cesty tvofi
postupné rostouci strom
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Vrchol na konci nejkratsi hrany ma nejkratsi cestu po této jedné
hrané, protoze jakdkoliv jind cesta by méla del$i cestu uz po prvni
hrané. Déle je dobré si v§imnout, Ze nalezené nejkratsi cesty tvofi
postupné rostouci strom a k tomuto stromu vzdy p¥ipojime vrchol
nejblizsi k poééteénfmu.
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Podstata diikazu indukci spotiva v tom, Ze ptedpokldddme, Ze
dosud nalezeny strom obsahuje pouze nejkratsi cesty a chceme
dokazat, Ze tato vlastnost zlistane zachovand i po pFipojeni dalsiho
vrcholu. @
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cesta k novému vrcholu urdité
existuje (cest do tohoto vrcholu
je v grafu kone¢né mnoho a
mezi nimi je jedna nebo vice nej-
kratSich, pokud jich je vice, sta&i
ndm nalézt jednu z nich) a je
vidét, Ze prvni vrchol na této
cesté, ktery nenfi vrcholem dosud
nalezeného stromu uz lezi dale
od pocate¢niho vrcholu nez nami
pfipojovany vrchol.
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To je pravda, protoZe nejkratsi
cesta k novému vrcholu urdité
existuje (cest do tohoto vrcholu
je v grafu kone¢né mnoho a
mezi nimi je jedna nebo vice nej-
kratSich, pokud jich je vice, sta&i
ndm nalézt jednu z nich) a je
vidét, Ze prvni vrchol na této
cesté, ktery nenfi vrcholem dosud
nalezeného stromu uz lezi dale
od pocate¢niho vrcholu nez nami
pfipojovany vrchol. Proto cesta
do naseho vrcholu kterd opusti
strom jinde neZ t&sné& pred nim,
nem(iZe byt kratsi.
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