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P¥i skladani je tfeba dat pozor na znaménka, jejich volbé vénujeme
dalsi slajdy.
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X a ten vyndsobime kladnym &islem
r > 0. Dostaneme vektor

U = (rcos(yp), rsin(¢))

Cisla r, ¢ nazyvame poldrnimi soufadnicemi vektoru ii.
Volbou zaporného a < 0 dostaneme

U= (acos(p),asin(p)) = (|a] cos(¢ + ), |a| sin(¢ + 7))
Polarni soufadnice vektoru i uréime ze vztahu vpravo: jsou to |a,
@ + 7. Pro nas v dal$im bude podstatny vztah
U= (acos(p), asin(p)), nebude ndm tedy vadit zdporna hodnota
¢isla a.
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Vektor v ma prlimét na osu x roven

cos(a + ).

,V Ve v o
Vektor v rozloZime na soucet vektoru

= cos(B3)i" + sin(B))’

cos(B)i" ma primét cos(3) cos(«)i,

sin(B3);/ ma pramét — sin(3) sin(«)/,

Ve skladani vektort vymé&nime rovnobéznik za trojuhelnik a
dostaneme souctovy vzorec pro kosinus

cos(a + ) = cos(/3) cos(ar) — sin(3) sin(«)



