Jak vznika deskova hra - od napadu k realizaci

Petr Murmak (Czech Games Edition)

Co je treba k tomu, aby mohla vyjit deskova hra? Podivame se na cestu hry
od napadu autora, pres hledani vydavatele, vyvoj, produkci a marketing az na
pulty obchodu. Jaké pii tom ¢ekaji nastrahy? Co vSe se muze nepovést? A co
se naopak muze stat, kdyz se vSe povede? Kde se hry prodavaji a jakeé trable
Jsou ve spolupraci napriklad s giganty typu Amazon? Ma smysl| delat dalsi hry
v podobném stylu, rozsSifeni, nebo dokonce davat obsah zdarma na Internet?

Pokusime se podivat na vse pohledem digitalni generace, kdy jsou lidé zvykli
na dokonalé digitalni kopie. Jak moc jinak to funguje v analogovém svete s
materialy, které maji nemalé vyrobni tolerance. Jak je to s vyrobou,
omezenimi, a jJak na dodavky zbozi po celém svéte.

Podivame se take, jak vznikaji digitalni verze deskovych her na mobily,
tablety a pocitace. ProC je vhodne délat adaptace a ne jen prevod deskovky
1:1? Jak ovliviuji digitalni adaptace hry prodeje fyzické hry? A ma to vubec
smysl|?

Petr Murmak pred 15 lety zalozil firmu Czech Games Edition, ktera vydava
celosvetove uspesne deskove hry a jejich digitalni verze. Mezi nejznamejsi patri
Galaxy Trucker, Through the Ages nebo Ztraceny ostrov Arnak, sbirajici ceny na
mezinarodnich hernich festivalech. Megahitem se stala Kryci jména (Codenames),
které se vyrobilo uz pres 10 milionu kusu a byla lokalizovana do 44 jazyku.
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